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1. CELKOZONSEG

Tapasztalat, el6irasoknak megfelel§ felszereléssel bird vivok, akik probara szeretnék tenni magukat
egy barati kiizdelemben.

2. SZABALYOK
2.1 Altaldnos szabalyok:

1.

Pastonként két személy birdskodik, egyikik a vezet®biro, aki itéletet hoz, mig masik a
segédje, aki jelzéseivel segiti munkajat. Oket kiegésziti még egy videdbird, aki kameraval
koveti az akcidkat és kérdéses esetekben segit itéletet hozni. Videdbirdt a birék barmikor
kérhetnek, mig a vivék szerintlk pontatlan itélet esetében kérhetik. Amennyiben a vided
alapjan egyértelmlen nincs igazuk, elveszitik ezt a lehetGséget a verseny adott szakaszdban.

A vezet8bird felligyeli a vivast, pontot oszt, valamint vitds esetekben dont. Lehet8sége van
emellett sportszer(tlen viselkedésért, indokolatlan durvasagért, vagy a szabalyok
megszegéséért figyelmeztetéseket és intéseket kiosztani.

Az assz6t, és azzal barmilyen akciot, a biréd “Rajtal” vagy “Mehet!” vezényszava indit.
Megallasra van lehetGség a biré “Allj!” vezényszavdra, vagy 6nként, egyuttal kapott taldlatot
jelezve (ezzel kizardlag biztonsagos szituaciéban élhetnek a vivok, valamint a vezet6bird
figyelmen kiviil hagyhatja a jelzett taldlatot, indokolt esetben). Elért taldlatot nem lehet
jelezni, mindenki az altala kapott talalatokért felelBs.

2.2 Talalati zondk, pontozas:

Kétfajta talalati zonat kiilonboztetliink meg ezek a

1.
2.

Fej (maszk) Gitése, szUrdsa, valamint a testre szurds: 2 pont;

Test vagas, végtagok vagasa/szurasa, kiszoritds, markolatgombos Utés, lefegyverzés, ellenfél
foldre kertlése, egykezes Utések/szurasok, barhova: 1 pont

Tiltott taldlati zona az agyék

Egy meccs 7 pontig tart (vagy 3 percig, brutté idéméréssel, az éra akkor all meg, ha ezt a
vezetbbird kéri)

KIVETEL a lab - amennyiben valaki labat (térd és attdl lefelé) taldl el, majd fejre kap egy
utanitést (vagy testre szlrast), az 1 pont az utanitdnek

Amennyiben valaki alacsonyabb érték( talalati feliilettel védi a magasabbat (szandékosan
vagy véletlendl), pl. kézzel a fejét, a vezetSbironak lehet6sége van a magasabb pontérték
megadni



2.3 A taldlat:

Csak szandékos tdmaddsok érnek pontot, a nem szdndékos pl. lecsuszé ttések nem.
Taldlatot elérni az eszkdz lapjaval, hegyével és élével is lehet, valamint maszk racsan
markolatgombbal.

Minden esetben az els6 érvényes talalat szamit kivéve tiszta taldlat esetén, amikor a penge
iranyvaltoztatas nélkil mozog és eltaldl, vagy egyszerre elér egy magasabb érték( zonat is.
Tilos akciét inditani a biré ,Allj!” vezényszava utdn, de a mar meginditott akcié nem valik
érvénytelenné.

2.4 Dupla és utanutés:

1.
2.

Dupla esetén kivonjuk a két értéket egymasbdl, akinél marad, annyi pontot kap

5 dupla esetén mindkét vivd leléptetésre kerl (itt ha pool meccsrél van sz6 nem 0-0, hanem
-5, -5 pontot kapnak a vivok)

Utanités esetén az utanités értékét kivonjuk az elsd talalatbdl, minuszba nem mehet (pl.
Fejre kapott Utés utan kézre adott utanités -> 1 pont a fejre betaldléonak,

a. egy kéz talalat utan kapott fej utdnités -> 0-0 pont)

2.5 Egyéb szabalyok:

L.

A kuzd6tér elhagydsa (az ellenfél kitoldsa) 1 pontot ér, ehhez mindkét labnak el kell hagynia
a klzd6tér tertletét. (a nem szandékos kiizd6tér elhagyds ugyanlgy pontot ér az
ellenfélnek)

Lefegyverzésért (még véletlen fegyverelejtés/vesztés esetén is) azonnali 1 pont jar.

A keresztvas, schilt alkalmazasa, illetve az ités és rugds, dobasok, gancsoldsok, feszitések,
torések szabalytalanok (és bintetéssel jar).

Az ellenfél kardjara ra lehet fogni, hénalja ald szoritani, rdlépni amennyiben az all, vagy a
vivétol elfelé mozog, de meginditott lGtésbe nem szabad belenyulni. Ha sikeril kontrollalni a
masik fegyverét be lehet vinni a talalatot, vagy ha lefegyverzés sikeres azért is 1 pont jar.
Lehet8ség van kilokni az ellenfelet a korb6l, valamint 2 masodperc test-test elleni kontakt
engedélyezett (pl. kitolassal prébdlkozas esetén), ezt kdvetben az adott asszo ledllitasra
kerdil.

Tilos az ellenfél maszkjara valé rafogds, annak |6kése, Utése.

3. MERKOZES VEGE

Egy mérk0zés haromféleképpen érhet véget:

1.

3.

Az egyik lehetGség a 3 perces id6limit elérése. Az id6mérés a meccs alatt folyamatos, csak
abban az esetben all meg, ha ezt a vezet6biro kéri.

A masik eset, ha valamelyik vivé eléri a 7 pontot (vagy meghaladja, pl. 6 pontra all és bevisz
egy tiszta fejtaldlatot)

Az egyik, vagy mindkét vivot leléptetik szabdlytalansagért.

Kivételt képeznek a dontd mérkbzések, ebben az esetben 4 perc az id6limit és nem kertl megallitasra
a mérkbzés 7 pont elérése esetén. A csoportkér végén a pontkilénbség dont a helyezésr6l. A
szabalyrendszerrel kapcsolatos barmilyen kérdéssel Horvath Andrds Csabat lehet keresni az aldbbi
elérhetGségen: horvath.csubi@gmail.com
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4. ALAPELVEK

4.1 Folyamatossag elve:

Amig nincs "Allj" vezényszé, addig megy a vivds. Amennyiben valamelyik vivd mégis meg
szeretné allitani a parbajt, azt tavolsagon kivil feltartott kézzel jelezze! Ezt csak nagyon indokolt
esetben (pl. sérilés, birdk altal észre nem vett védbfelszerelés hidanyossag/probléma) tehetik meg,
aki ezzel a lehet8séggel visszaél, pl. hogy id6t huzzon, az pontlevonasban, vagy szélsGséges esetben
lelépetésben részesiilhet!

4.2 Szandékoltsag elve:

Csak akkor érvényes a kardtalalat, ha az nem egy gyenge, véletlen lecsuszé itésb0l sziiletett
meg. Hanem az vagy tudatos szuras (legaldbb kardhajlas |atszik), vagds, nyesés kovetkezménye, vagy
ha az akcid nem is egyértelmlen megitélhet8en tudatos, de akkor is mindenképp tulmutat egy
egyszer(l (vivoi vagy fegyver-) tehetetlenségh8l fakadd lecsuszé-odaiut6dé védodfelszereléshez
koccanason.

4.3 VédObfelszerelés nullazasanak elve:

Azok a taldlatok nem érnek, melyek a modern védéfelszerelést ugyan elérik, suroljak, de a
biré6 megitélése szerint ha a véd®Gfelszerelés nem lenne ott, akkor az nem érné el a vivot. Ennek
kilénosen gyakori formaja a nagy méret( térd vagy konyok védbket éppenhogy karcold kardhegyek.

4.4 Vezetbbiro elve:

A végs6 dontés, értékelés meghozatala minden asszd végén a vezet8bird joga és felelGssége.
Egyes kivételes esetektll (szabalytalansagok, leléptetés, és els6 koros dontésképtelenség) eltekintve
nem kotelessége a segédjével konzultalni, vagy ha biztosan latta az asszot, itéletiiket figyelembe
venni. A VB-nek joga van tovabbad a videdbird, vagy a két vivéfél véleményének kikérésére is (ekkor is
a konzultacié jelével kell éljen), ez azonban semmilyen formaban nem koti a dontéshozatalat.

4.5 Birdi tévedhetOség elve:

A birdi tévedés célzott képzéssel, szabalytanitassal, gyakoroltatassal, rutinnal csékkentend®,
de teljesen ki nem szlrhet6. A versenyeken alkalmazott vided biré (melyet a teljes verseny alatt
meghatdrozott szamban barmely fél kikérhet) sem kiiszoboli ezt ki, nem ez a rendeltetése. Ezt tisztan
kell latni és szembenézni vele. Epp ezért nem lehet alapja dvasnak egy adott akcid-itéletben
megvaldsuld birdi tévedés (a vided bird intézményét nem szamitva).

4.6 Korlatozott historizmus elve:

Nem a valamikori parbajok (anno is Iétez6) historikus szimulaciojat akarjuk tovabbszimulalni
(szub-szimuldcid), hanem a historikus parbajokat magukat. Az id6beni és kulturalis tavolsag, tovabba
a veszélyesség okan azonban szikségszerli kompromisszumokkal — ezzel tisztdban kell lenni!
Manapsag sokkalta veszélytelenebb lehet a szimuldcid maga is mint anno, igy sok esetben a
historikus szimuldcié gyakorlatai nem lesznek relevansak egy modern sportban. Mas esetben viszont
még fokozottabb évatossag szikséges - mert ma mar nem elfogadhatd, ha egy sportold allandd
sériléseknek vagy épp életveszélynek legyen kitéve azért, mert egy sportot - adott esetben a
hosszukardvivast - gyakorol. Ezen elv részét képezi az is, hogy a vivékat — mintegy



hagyomanytiszteletbl — az MHS arra 6sztdnzi, hogy ismerjék meg az eurdpai vivéhagyomanyt, mint
legitim harcm(ivészetet,és a hosszukardvivasra ne egyszer(, modern sportként tekintsenek. (Ez a
felkészitd tagegyesiiletek, ill. az edz0k feladata els6sorban, de az MHS maga is szervez oktatasokat.)
Ezen 6sztonzés egyik versenyeken s alkalmazott formaja, hogy elvarjuk a vivoktdl, hogy valamely
historikus hosszukard-alapallasbél (mindegy mely iskolabdl szarmazd) induljanak, vagyis ezt vegyék
fel ,Felkészul!” vezényszd alatt. (Tovabba hogy tisztelegjenek egymasnak karddal az asszo kezdete
el6tt és a végekor.) De hogy aztdn mit csindlnak a szabalyok adta kereteken beliil, az mar a sport
modern jellegére tekintettel rdjuk van bizva. (Az MHS tisztaban van vele, hogy egy adott
versenyszabalyzat sok esetben er6sen meghatarozza a versenyeken sikeresen alkalmazhaté technikai
repertoart — ez azonban nem sérti a hagyomany altal fenntartott harcm(ivészet teljességét,
integritasat, mely mindig gazdagabb, mint egy sz(ik technikai repertoar, s6t él6 harcmUvészetként
adott esetben gazdagodhat is.)

4.7 Biroi “Allj” elve:

Mint az mar ismertetésre keriilt az utdn-ités résznél, ha barmely bird , Allj!”-t kidltott, akkor
a birdk egyikének sincs joga az ez utan inditott (!) taldlatot figyelembe venni! (Es minden birénak
azonmad fel kell vennie ezt a zaszldjelzést.) Ugyanakkor az id6ben inditott taldlat megadando akkor
is, ha esetleg "Allj!" utan ért be, vagyis a mar elinditott akciét nem érvényteleniti a biréi allj. Ez az elv
tehat nemcsak az utanitésnél érvényes, hanem altalanos sportelv.

4.8 Az els0 talalat elve:

Hasonléan a Biréi ,Allj!” elvében foglaltakhoz, az els6 érvényes, pontérték( taldlat utan
szliletett barmely taldlat mar nem szamit — leszamitva az utan-{ités specialis esetét.Még akkor sem,
ha a biréi ,Allj” a birék hibajabdl késve érkezik, s igy a pontérték(i (tobb tempds) ellentechnika
esetleg végrehajtasra is keril. Egy valds parbajszituacidban ez természetesen nem igy lenne, de a
modern sport pontozdsi elvdrasai ezt sziikségessé teszik. Ez |ényegében a korlatozott historizmus
elvében mar jelzett kompromisszumok egyike. Ezen elv biztositja azt is, hogy kovetkezetesen
lehessen pontozni akkor is, ha egy taldlat utan tovabb pattan a kard egy mas pontérték( taldlati
zéndra, vagy ilyen irdnyban folytatodik iranyvaltassal tudatosan a tdmadas. Az els§ taldlat
sportelvének kiegészitése: Az elv jelen szabalyzatban hasznalt véltozata megengedi, hogy a hatékony
és redlis vivas Osztonzése végett az elsbnek taldlé kardmozgas a maga folyamataban (iranyvaltas
nélkil!) amely zénat legnagyobb értékben taldlja, az a legmagasabb pontérték legyen megadando a
vivénak a birdk altal.

4.9 VezetObiroi figyelembevételi iranyelv:

Ha a VB az adott akcidt nem latta egyértelmUen, és a PB egyértelmUen ugyanazt pontozza,
vagy legalabb egy irdnyban pontoz (pld. az egyik fej taldlatot, a masik testtaldlatot jelez, de
mindkettd ugyanazon vivé javara), akkor a VB-nek javasolt nem ,,nem megitélhet0 talalatot” itélnie,
hanem hallgatnia PB tanacsara. Ha csak egy irdnyban pontozasrdl van szé, akkor az alacsonyabb
pontszamot szem el8tt tartva. Ez természetesen nem all fen abban az esetben, ha a VB éppen azért
itél ,Nincs dontés!”-t, mert 6 a PB-i itéletével ellentétes taldlatot latott.

4.10 Végeredmény sérthetetlenségének elve:
Amikor a Vezet6bird kihirdeti a végleges eredményt, az esetleges évasok megtargyalasa utan
az eredményt senki, semmilyen indokkal nem maddosithatja.



5. VIVOKKAL SZEMBENI SZANKCIOK MIERTJE ES MERTEKE

Harom féle szankcid - intés, pontlevonas és leléptetés létezik, melyek egymasra épilé fokozatot
alkotnak, igy javasolt a biréknak ezeket egymast kévet8en alkalmazni.

5.1 Intés:

A vezetObirétdl elvart, hogy semmilyen szabalytalansagot ne hagyjon szé nélkiil — vagyis
legaldbb széban figyelmeztesse a szabalytalankodd vivot, de az intéseket is aktivan alkalmazza. Az
intést a legkisebb mérték( szandékos szabdlytalansagért kell megitélnie a birénak. Rendszerint csak
kiegészit6 jellegli akciditélet. Természetesen vannak olyan szabalytalansagok, ill. adott
szabalytalansagoknak olyan sulyossagi fokai, melyek esetében a biintetési fokozatok elhagyhatéak,
és automatikusan pontbiintetéssel vagy leléptetéssel kell jarjanak.

5.2 Pontlevonas:
Pontbintetéskor tetsz6leges mérték(i pontlevonas jar (altaldban 1 vagy 2). Ide tartozik
mindenekel6tt is a talzott vivoi reklamacié, karomkodas, a vivéfél akar akcid kdzbeni sértegetése.
Tovabba a sportszer(tlen viselkedés. Sportszer(itlenségnek minGsil kiilondsen:
1. azellenfél sisakjara valo rafogas;

a szlikségtelen durvasag;

az ,, Allj1” utani szandékos talélat;

a szandékos idBhuzas;

a pusztakezes Utés, vagy rugas (kivéve, ha az eltartd ragast az adott versenykiiras

engedélyezi)

6. gancsolas és egyéb, a foldre vitelre torekvl cselekedet (kivéve, ha ezt a versenykiiras
kifejezetten engedélyezi);

7. ha utdlag egyértelmlen megitélhet6, hogy egy vivé indokolatlanul kért id6t;

8. Ha valamely vivo 6nszantabdl keril foldre, hogy igy elkeriiljon egy talalatot (ilyenkor tehat ki
kell egésziiljon egy blintet8ponttal is);

vk wnN

Ugyanakkor példaul a keresztvassal maszkot ér6 lecsiszd / becsiszd kisebb (tések bilintetést
onmagukban nem vonnak maguk utan. Hiszen az intést ér0 és az egybll pontbintetés ,ér6”
cselekedet kozott fokozati kiilonbség all fenn, melynek megitélése a birdk hataskore.

5.3 Leléptetés:

Kirivd szabalytalansag leléptetéssel — s igy az asszo elvesztésével - jarhat az ismételt
szabalytalansag (harmadik pontblntetés) egy asszén belll. Aki tehat egy asszon beliil harom
pontlevonds érték(i szabdlytalansagot kovet el, az mindenképp leléptetendl! Leléptetéssel
bintetend6 tovabba

1. veszélyessége miatt a kontrollalatlan (és csak a megitélhet6en szandékos) markolattal vagy
markolatgombbal torténd fejre-sisakra tamadas;
2. a tulzott durvasag az egyébként is tiltott Gtésnél-rigasnal, kiilénoésen az alkar, konyok, térd

hasznalata. Tovabba a

3. durva és sért6, becsmérld "beszodlasok" ill. viselkedési formak folyamatos hasznalata a birdk
vagy a vivok irdnyaba. De az el6z6 kategdridaban leirt esetek kilondsen sulyos kivitelezése is
leléptetést eredményezhet akar mar az els6 szabalytalankodas esetén is!



MHS - FEDER TOURNAMENT RULESET

Version: 2.2 (2019.10.05.)

Equipment and protective gear requirements — see detailed version in the specific document

General rules:

There are 2 judges in each ring — the head judge and the assistant judge. There is also a video
judge, who records the bout and the recording can help to decide the problematic cases. The
judges can request to see the recording at any time, the fencers can only request it on
inaccurate decisions. In case the recording proves the fencer wrong, the fencer loses the
right request another recording for the given phase.

The head judge rules the bout, gives points, decides problematic cases; can deduct points or
give warnings in case of unsportsmanlike behavior or breaking the rules.

The bout — or any actions associated with it — is started by the head judge with either
“Start!” or “Fight!”. The fight can be either stopped by the judge saying “Stop!”; or
voluntarily and signaling the received hit. Only received hits can be signaled.

Target areas / Point system
There are 2 different target areas:

Head (mask) strikes or thrusts or body thrusts: 2 points;

Body strikes, limb strikes or thrusts, push outs, Pommel strike, disarming, grounding, one
handed strikes and thrusts to any area: 1 point

Forbidden area: Groin

One match lasts until 7 points or 3 minutes — the clock can be stopped by the request of the
head judge.

In case of double hits the lower values is deducted from the higher value and given to the
fencer. If the 2 values are equal, no point is given.

In case of 5 double hits both fencers are disqualified and if they are still in the pool phase,
they will both receive -5 points.

In case of an afterblow the value of the afterblow is deducted from the first hit, but it
cannot go below 0. (For example, if a hand strike is followed by a head afterblow, there are
no points given. If a head strike is followed by a hand afterblow, 1 point is given to the
attacker.) Exception: the leg. If the attacker strikes to the leg (to the knee or below) and
receives an afterblow to the head, the defender is given 1 point.

If someone defends a higher value target with a lower value target (for example: a fencer
uses the hand to protect the head) — intentionally or accidentally — the head judge can give
the higher point value.



Hits

Only intentional attacks can be awarded with points; accidental hits, glancing blows worth 0
points.

Hits can be scored with the tip, flat or edge of the blade or with the pommel on the mash of
the mask.

In all cases the first hit will be awarded; except on a clean hit, when the blade is movingin a
straight line without any interruption or change in direction and hits a lower and higher
value target.

It is forbidden to start any new actions after the “Stop!” command has been issued, but
already started actions are still valid.

Other rules:

Leaving the ring (pushing out the opponents) worths 1 point. Both legs needs to be outside.
This includes non-intentional leaving as well.

Disarming (even accidental drop of the weapon) is worth 1 point.

Using the crossquard or schilt, punching, kicking, throwing, tripping, straining are illegal and
will be punished with a penalty.

The opponents blade can be grabbed, held under the armpit or stepped upon in case it is
motionless or moving away from the fencer; already started strikes cannot be stopped by
hand. If the opponents blade is successfully controlled , a strike can follow to score points, or
disarm (for 1 point)

It is allowed to push out the opponent of the ring, the maximum time for body-to-body
contact is 2 seconds, the pushing out needs to happen within this time frame. After the 2
second the bout is stopped.

It is forbidden to grab, punch or push the opponents mask.

A match can end 3 ways:

The time limit of 3 minutes expires. The clock is only stopped by the request of the head
judge.

One of the fencers reaches or surpasses 7 points.

One or both fencers are disqualified.

Exceptions are the finals, when the time limit is increased to 4 minutes and the match is not
stopped at 7 points.

After the pool matches the group rankings will decided by the acquired points. Any questions about
the rules system can be ask from Dr. Tibor Pavay or Andrds Csaba Horvath on the following email
addresses:

horvath.csubi@gmail.com
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BASIC PRINCIPLES

Principle of continousness: The bout goes on until the judge stops it with the “STOP ! command. If
one of the fencers would like to stop the fight, they must do it with proper distance from the
opponent, with hands raised high. This can only be done in a very well-founded occasion, like injury
or malfunction / dislocation of protective gear. Misuse (for example to stall time) will result in point
deduction, or even disqualification.

Principle of intention: Sword hits are only valid if they are result of intentional strike, not accidental
or glancing blow. In the case of thrusts, the blade needs to bend.

Principle of gear nullification: Hits are invalid that barely reach the modern protective gear (like the
elbow or knee protectors) and otherwise would not hit an unprotected opponent.

Principle of powerful head judge: The right and repsonsibility of the final decision after every bout
belongs to the head judge. Apart from some exceptional cases (illegal actions, diaqualification, not
clear cases) the head judge doesn’t need to consult with the assistant judge. The head judge has the
right to ask for the video recording or ask the opinion of one or both of the fencers (by using the
consultation sign). The head judge doesn’t need to take the assistant judges and / or the fencers
opinion into account.

Principle of judge fallacy: The amount of judge fallacy can be reduced with trainings, coaching and
routine, but they will always be present. The video recordings helps to further reduce the amount,
but it cannot eliminate it, that is not its purpose. The fencers must accept that judges will misjudge
their bout occasionally. Therefore remonstration against judgements based on misjudge is not
possible — other than asking for the video recording.

Principle of limited historical accurancy: The aim is not to recreate the historically accurate duel
simulations of the past (sub simulation), but to simulate the historical duels themselves. The
distance in time and culture, and the danger involved require some compromise to be made.
Nowadays a simulation can be far less dangerous as it used to be a few hundred years ago, so the
historically accurate simulations are not relevant. In some cases a more cautious approach is
needed, because nowadays it is not acceptable that athletes always have constant serious injuries or
would be in constant life threatening danger because they want to train in a sport — in this case
longsword fencing. MHS also incites fencers to learn the traditional European fencing styles, and
think of them as legitimate martial arts, not only as a sport. (This is the task of the fencing
associations and instructors as well) It is required from each fencer that they start the duel in a valid,
historically accurate guard position, and to salute the opponent before and after the match. But the
actions they take during the match is entirely up to the fencers. (MHS is well aware of that the rules
favors / limits certain techniques — but this does not harm the integrity of fencing traditions, which
are far more than the collection of techniques.)

Principle of “Stop!” command: As it was discussed in the afterblow section, if any of the judges
command the fight to stop, no action will be considered valid that has started the command. (Every
judge must take the stop position.) However actions that started before the ”Stop!” command, but
finished after it will still be considered valid. This principle is not only valid for afterblows, but a
general principle.



Principle of first contact: Similarly to the Principle of Stop command, only the first hit counts as
valid, the consecutive hits will not be taken into account, except the special case of afterblow. This
principle is valid even if the “Stop” command is delayed because of the judges fault and a counter
technique is properly executed. In a real duel this principle would not be valid, but the requirements
of a modern sport make this rule necessary. This is one of the compromises. This principle ensures
that the pointing system remains consistent in case of bouncing hits.

Principle of head judge opinion consideration: If the head judge did not see the action clearly, and
the assistant judge shows equal or similar judgment (for example one of them signals a head hit, the
other a body hit), the head judge should avoid using “No quality hit” judgments and rely on the
assistant judges opinion. If they both signal the same fencer getting hit, but in a different area, then
the lower value hit should be chosen. In case their opinion contradicts each other, it is advised to use
the “No decision” judgment.

Principle of the final verdicts invulnerability: When the head judge announces the final verdict and
the remonstrations are done (if any), the final verdict cannot be changed by anyone and by any
reason.

Punishments against fencers:
There are three, consecutive levels of punishments: Reprimand, Point deduction and disqualification.

Reprimand: The head judges responsibility that any illegal action must be addressed — at least a
verbal warning must be issued, but reprimands should be used as well. Reprimands are used to
handle the minor illegal actions. Of course this level can be skipped if the action was serious enough.

Point deduction: Point deductions can be applied for 1 or 2 points, based on the seriousness. This
punishment is in order when the fencer complain excessively, swears, insults the other fencer during
or outside the bout, or for unsportsmanlike behavior.

Unsportsmanlike behavior:

(a) grabbing the opponents mask

(b) unnecessary brutality;

(c) intentional hit, after the “Stop!” command

(d) intentional stalling

(e) punching or kicking (unless distance keeping kicks are allowed by the tournament)

(f) tripping, throwing or any other action that is aimed to bring the other fencer to the ground
(unless the tournament rules allow these actions)

(g) if it is obvious that the fencer asked for pause to stall time;

(h) If a fencer gets to the ground willingly to avoid getting hit. In this case the opponents must be
rewarded with 1 point for the takedown and the fencer must have a point deducted as punishment.;

However smaller, glancing hits on the mask with the crossguard or schilt will not necessary result in
point deduction. The punishment and the force used must be determined by the head judge.

Disqualification (for excessive illegal actions): Disqualification must be issued if a fencer receives 3
times a point deduction punishment within one match. Leléptetéssel —s igy az asszo elvesztésével -



jarhat az ismételt szabalytalansag (harmadik pontbiintetés) egy asszdn beliil. Aki tehat egy asszén
belll harom pontlevonas értéki szabalytalansagot kovet el, az mindenképp leléptetendd!
Leléptetéssel buntetendd tovabba

Disqulifications are also in order (even at first offense!) if

(a) intentional and uncontrollably strong hit to the mask with the pommel or the hilt (because of the
dangerousness of the action)

(b) if the already forbidden punch or kick happen with forearm, elbow or knee

(c) excessively, constantly insulting (verbally or nonverbally) the judges and /or the other fencers.



